


czym jest
wzornictwo?
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jedna z definicji
wzornictwa:

projektowanie cech

wizualnych wyrobu

w Scislym zwigzku
z jego funkcja
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"Design nie jest ani sztuka, ani sposobem
ekspresji, lecz metodycznym tworczym
postepowaniem, ktoére moze by¢ rozsze-

rzone na wszystkie problemy koncepcyjne"

Roger Tallon




proces projektowy




etap I
analityczny




etap I
analityczny

e dostrzezenie problemu




etap I
analityczny

e dostrzezenie problemu

o sformulowanie problemu
1 okreSlenie celu




etap I
analityczny

e dostrzezenie problemu

o sformulowanie problemu
1 okreSlenie celu

e zbieranie informacji
1 badanie stanu istniejgcego




etap I
analityczny

dostrzezenie problemu

sformulowanie problemu
1 okreSlenie celu

zbieranie informacji
1 badanie stanu istniejgcego

analiza zgromadzonych wiadomosci




etap I
analityczny

dostrzezenie problemu

sformulowanie problemu
1 okreSlenie celu

zbieranie informacji
1 badanie stanu istniejgcego

analiza zgromadzonych wiadomosci

ocena 1 wnioski




etap I
analityczny

dostrzezenie problemu

sformulowanie problemu
1 okreSlenie celu

zbieranie informacji
1 badanie stanu istniejgcego

analiza zgromadzonych wiadomosci

ocena 1 wnioski

sformulowanie zalozen projektowych







etap 11
tworczy

o poszukiwanie rozwigzania




etap 11
tworczy

o poszukiwanie rozwigzania

o wstepne szkice koncepcyjne




etap 11
tworczy

o poszukiwanie rozwigzania

o wstepne szkice koncepcyjne

e ocena koncepcji




etap 11
tworczy

poszukiwanie rozwigzania
wstepne szkice koncepcyjne

ocena koncepcji

Vd

wybor




etap 11
tworczy

poszukiwanie rozwigzania
wstepne szkice koncepcyjne

ocena koncepcji

Vd

wybor

praca nad rowiazaniem




etap 11
tworczy

poszukiwanie rozwigzania
wstepne szkice koncepcyjne

ocena koncepcji

Vd

wybor

praca nad rowiazaniem

opracowanie projektu




etap I11
finalowy




etap I11
finalowy

e prezentacja




produkt
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Dr. Martens
Model: N-SMI4602Z Navy













EAMTELD 17 MODOMNTHS!
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od zera do designera




Akademia Sztuk Pieknych
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droga przez meke tworcza...
...ograniczenia rzeczywistosci



przyjaciel




/

przyjaciel dba o mlodego projektanta




mlody projektant pochlania wiedze




projektowanie pochlania czas




projektowanie staje sie przyjemnoscig
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milody designer poznaje
innych mlodych designerow



wspoOlnie podrozuja



modeluja




i modeluja




testuja modele na sobie



mlody designer kocha
tworzywa sztyczne




buduje swoj image




snuje plany na przyszios¢




moze zostac kreatorem - indywidualistg




lub zalozy¢ zespol projektowy



bedzie bywal na salonach i wystawach



sukces zawodowy polgczy z osobistym



bedzie pracowal dla najwiekszych




ile zarabia projektant?




tego nie wiedza dokladnie
nawet najstarsi gorale



ile kosztuje projekt?




projekt podstawowy 15 000 - 30 000 zi
projekt calosciowy do 140 000 zl



500 - 16 000 z}
najczesciej 1 500 - 3000 zi



projekt podstawowy 4 000 - 6 000 zl
projekt caloSciowy 20 000 - 26 000 zi
lub wycena tantiemowa 2% zysku



500 - 11 000 7z}
najczesciej 2000 - 5000 zl



wyceny tantiemowe 0,3 - 2,5% zysku
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200 - 10 000 zi
najczesciej 1 000 zl



100 - 16 000 zi
najczesciej 500 - 1 000 zi




projekt podstawowy 3 500 - 6 000 zi
projekt caloSciowy 20 000 - 30 000 zl
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500 - 6 500 z}
najczesciej 1000 - 2000 zl




projekt podstawowy 12 000 - 80 000 zi
projekt caloSciowy 200 000 - 300 000 zl



projekt podstawowy 35 000 - 70 000 zl
projekty caloSciowe 200 000 - 300 000 zi



projekt podstawowy 2 000 - 3 000 zi
wyceny tantiemowe 2% zysku



projekt podstawowy 5 000 - 9 000 zl
projekt caloSciowy 25 000 - 30 000 zi



W ]LES COLLECTIONS
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250 - 20 000 zt
najczesciej 1 000 zl



najlepsi


































czy kazdy jest projektantem?







czy kazdy moze by¢ projektantem?













design czy sztuka?
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co by bylo gdyby

nie bylo projektantow?
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NUDA JEST MATKA WYNALAZKU

Boredom is the mother of creativity































prezentacje przygotowali:

Agnieszka Czerwinska
Marta Hryc
Roksana Kamrowska
Katarzyna Szewczyk
Izabela Szulc
Krzysztot Bochra
Artur Jankowski

Karol Prochacki
Konrad Raczkowski




