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1. Temat i uzasadnienie tematu

A. Tto

W Tallinie FIBA Europe przyznata naszemu krajowi prawo do organizacji Mistrzostw
Europy w 2009 roku.

"Uzyskanie prawa do organizacji Mistrzostw moze by¢ kotem zamachowym polskiej
koszykowki. Tak sie stato w Grecji czy Niemczech. Podobnie moze by¢ u nas,
ale bardzo wiele musimy zrobi¢ na polu sportowym i organizacyjnym. "

- Polski Zwigzek Koszykowki

B. Temat:
Eurobasket 2009 Poland

Mistrzostwa Europy w koszykéwce mezczyzn Polska 2009
- projekt systemu identyfikacji wizualne;.

C. Uzasadnienie tematu
Mistrzostwa Europy Eurobasket 2009 mogq by¢ kotem zamachowym polskiej koszykowki.
Chcielibysmy zadbac o jak najodpowiedniejszg strone wizualng tego wydarzenia,

co wigzato by sie rowniez z promocjq Polski i polskiej koszykdwki.

Temat jest na tyle realny, ze mozna od poczatku zatozyC€ iz spotka sie on z zastosowaniem
juz za chwile.
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2. Podziat i etapy pracy

Projekt systemu identyfikacji wizualnej Mistrzostw Europy wykonany zostat przez
dwuosobowy zespot projektowy - Grazyna Kosciuch - Adam Lipien.
Praca nad projektem zostata podzielona na 5 etapow ( Temat i Audyt -
Zatozenia i Styl - Znak i Badania - Systemy wizualne - Prezentacja).
Etapy zaznaczone na zielono zostaty wykonane wspélnie.
Etap Systemy wizualne zostaty podzielone:
- System wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME -
praca wykonywana przez Adama Lipienia (kolor pomaranczowy)
- System wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(hala i wokot hali ) - praca wykonywana przez Grazyne Kosciuch (kolor niebieski)

(Graiyna Koéciuch) [ Adam Lipien J
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Zalety pracy zespotowej: chcac unowoczesni¢ metody projektowania trzeba sie odwotac
do pracy zespotowej, znales¢ sposob na to, by ludzie dzieli sie z innymi swoimi zadaniami
co umozliwia szybsza i bardziej efektywna prace. Chodzi o to, by indywidualizm potaczyc
ze wspolnym dziataniem. Trzeba zrezygnowac z udowadniania swoich indywidualnych
zdolnosci w celu zachowania harmoni w zespole. Sukcesy druzyny trwaja dtuzej i tatwiej
przychodza niz sukcesy jednego tworcy.
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3. Audyt

Pierwszy etap budowy systemu identyfikacji stanowi szczegotowa analiza
strategicznych zatozen dotyczacych projektu. Na tym etapie szczegolnie
wazne jest przeanalizowanie kluczowych czynnikow determinujacych sprawnosc
organizacyjng oraz strategie komunikacji finatow ME z otoczeniem: zewnetrzne
i wewnetrzne otoczenie, tozsamosc oraz wizerunek, cele strategiczne,
istniejace wzorce i standardy.

Celem przeprowadzenia analizy jest dogtebne poznanie wyjsciowej sytuacji.

Na tym etapie powinno zostac rowniez zgromadzenie dotychczasowych
wizerunkow ME.
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3. Audyt
A. Dotychczasowe Mistrzostwa Europy

Historia Mistrzostw Europy zaczyna sie juz w 1935 roku. Do tej pory odbyty sie
34 finaty ME. Cate rozgrywki o mistrzostwo odbywaja sie pod egida Europejskiego
Zwiazku Koszykowki FIBA Europe. W finatach bierze udziat 16 druzyn podzielonych
na 4 grupy z ktérych wytaniana jest 6semka ¢wiercfinalistow. Od tego momentu
rozgrywki tocza sie systemem pucharowym ( przegrany odpada ). Mecz finatowy

( ostatni ) jest czterdziestym meczem zawodow.

2005 Belgrade (Serbia i Czarnogora)
2003 Stockholm (Szwecja)

2001 Istanbul (Turcja)

1999 Paris (Francja)

1997 Barcelona (Hiszpania) ""_
1995 Athens (Grecja)

1993 Munich (Niemcy)

1991 Rome (Wtochy)

1989 Zagreb (Jugostawia) EUR
1987 Athens (Grecja) %{_EE
1985 Stuttgart (Niemcy) FwiDen

1983 Nantes (Francja)

1981 Prague (Czechostowacja)
1979 Turin (Wtochy)

1977 Ostend (Belgia)

1975 Rijeka (Jugostawia) E UR@
1973 Barcelona (Hiszpania) EUR‘] BAS“EI B AS ET 99
L

1971 Boblingen (Niemcy) Bl
1969 Caserta (Wtochy)

1967 Tampere (Finlandia) m

1965 Tbilisi (ZSRR))

1963 Wroclaw (Polska)

1961 Belgrade (Jugostawia)
1959 Istanbul (Turcja)

1957 Sofia (Butgaria)

1955 Budapest (Wegry)

1953 Moscow (ZSRR)

1951 Paris (Francja)

1949 Cairo (Egipt)

1947 Prague (Czechostowacja)

Barcelona

L L
EURO
1946 Geneva (Szwajcaria) E;E.'SET
1939 Kaunas (Litwa)
1937 Riga (Lotwa)

1935 Geneva (Szwajcaria)

Serbia&Montenegro
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3. Audyt
B. Znaki klubowe

Celetics Boston

Chicago Bulls

Partizan Belgrade

Olimpiakos Pireus

BC Zalgilis Kaunas (Lt)

Unicaja (Esp)

Los Angeles Lakers

SIG Strasburg

AEK Ateny

Real Madryt

{z AAriIc

li,f;'l OnC ﬂ-“liﬂ

Climamio Bolonia

Prokom Trefl Sopot
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3. Audyt
C. Znaki zwiazkow koszykowki i znaki lig i pucharow

Swiatowa Federacja Koszykowki

Polski Zwigzek Koszykowki

PZKOoSsz

Europejska Liga Mistrzow Koszykowki

EUROLEAGUE
BASKETBALL

Klubowy Puchar Europy ULEB

ERA Basketliga - Polska liga koszykowki

National Basketball Association
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3. Audyt

D. Zebrane wiadomosci z zawodow koszykowki - urzadzenia i sprzet

a. urzadzenia i sprzet

Boisko do gry winno miec szerokos¢ 13-15 m, dtugosc¢ 24-28 m. Nawierzchnia boiska
moze byc¢: kortowa, asfaltowa, ziemna lub drewniana (parkiet).

W srodku boiska wyznacza sie koto o promieniu 1,80 m. Na liniach koncowych, pod
katem prostym do podtoza, zamocowane sa tablice o wymiarach 120 X 180 cm.
Tablice powinny by¢ z twardego drewna lub przezroczystego tworzywa.
Powierzchnie ich powinny byc¢ gtadkie i jezeli nie sa wykonane z przezroczystego
materiatu, pomalowane na biato.

Dolne krawedzie tablic powinny znajdowac sie na wysokosci 2,75 m od podtoza,

a urzadzenia podtrzymujace tablice, co najmniej 40 cm od linii koncowej w gtab,
srodek tablicy zas w odlegtosci 120 cm od linii koncowej (nad boiskiem).

Na srodku tablicy, na wysokosci 3,05 m od podtoza, zamocowane sg obrecze

(o srednicy wewnetrznej 45 cm), ktére po zawieszeniu siatek stanowig kosze.

Po obu stronach boiska oznacza sie tzw. "pola 3 sekund” (5,80 m od linii koncowej)
oraz pola rzutow wolnych. Pitka do gry powinna by¢ kulista, o obwodzie 75-78 cm
i ciezarze 600-650 g.

b. zawodnicy

Druzyna sktada sie z 12 zawodnikow (z czego 5 znajduje sie na boisku). Zawodnicy
rezerwowi moga wejsc do gry na wymiane za zgoda sedziego zawodow (w czasie
przerwy w grze). Druzyna moze wykonac¢ dowolng liczbe zmian swego sktadu, z tym,
Ze czas trwania jednej zmiany nie moze byc¢ dtuzszy niz 20 s, niezaleznie od liczby
zmienianych zawodnikow. Zawodnicy musza miec jednolite stroje oraz numery na
koszulkach od 4 do 15, zaznaczone kontrastowym kolorem. Wskazane jest, aby
numery byty umieszczone z tytu (wieksze) i z przodu (mniejsze).

c. podstawowe zasady i przepisy gry

Czas gry wynosi 4 x 10 min. Pomiedzy pierwsza i drugg oraz trzecia i czwartg kwarta
przerwa trwa 2 minuty, natomiast pomiedzy druga, a trzecig kwarta 15 minut. Czas
gry moze byc skrocony w zaleznosci od wieku uczestniczacych zawodnikéow oraz od
systemu przeprowadzanych rozgrywek. Od 1 pazdziernika 2003 zwigkszono liczbe
czasOw na zadanie trenera z czterech do pieciu oraz zniesiono obowiazek brania czasu
w kazdej kwarcie. W pierwszych 20 minutach trener bedzie maégt wzia¢ dwa czasy,

a w drugich trzy. Oznacza, to, ze szkoleniowiec bedzie mogt wziac trzy czasy

w czwartej, ostatniej kwarcie.

Do czasu gry nie wlicza sie przerw w grze, tzw. okresow, kiedy pitka jest "martwa”.
Okresy te sa odliczane przez mierzacego czas. Pitka jest martwa wowczas, gdy

gra zostata przerwana na sygnat sedziego lub po zdobyciu kosza.
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3. Audyt

D. Zebrane wiadomosci z zawodow koszykowki - urzadzenia i sprzet

Celem gry jest wrzucenie pitki do kosza przeciwnika. Kosz uzyskany rzutem
Z gry ma wartosc 2 p., kosz z rzutu wolnego - | p., a sprzed linii 6,25 m - 3 p.
Wygrywa ta druzyna, ktora w przepisowym czasie gry zdobedzie wieksza liczbe
punktow. Jesli po uptywie czasu gry wynik jest remisowy, sedzia zarzadza
5-minutowa dogrywke. Jesli w czasie pierwszej dogrywki nie nastapito
rozstrzygniecie zarzadza druga.
W grze obowiazuja nastepujace podstawowe przepisy:
- Pitka moze by¢ podawana, rzucana lub koztowana rekami.
- Uderzenie pitki pigscig lub noga jest przekroczeniem przepisow.
- Poruszanie sie z pitka jest mozliwe tylko wowczas, gdy zawodnik odbija ja
o podtoge (koztuje).
- Koztowac wolno tylko jedna reka. Po schwytaniu pitki nie mozna ponownie koztowac.
W grze obowiagzuja nastepujace ograniczenia w czasie:
- w ciagu 5 s od gwizdka sedziego nalezy wprowadzi¢ pitke do gry (wyrzut z autu),
- jezeli zawodnik trzymajacy pitke przez 5 s nie podaje, nie rzuca i nie koztuje pitki,
uwaza sie ja za przetrzymana,
- w ciagu 5 s nalezy wykonac rzut wolny podyktowany przez sedziego,
- kazda druzyna ma 24 sekundy na przeprowadzenie akcji, oraz 8 sekund na wyjscie
z wtasnej potowy,
- nie wolno zawodnikowi pozostawac ponad 3 s w "polu 3 sekund" przeciwnika, kiedy
pitka znajduje sie w posiadaniu druzyny zawodnika.
Kara za przekroczenie wyzej wymienionych przepisow o czasie jest utrata pitki
i przyznanie jej druzynie przeciwnej. W kontaktach z przeciwnikiem nie wolno: popychac,
trzymac, uderzac, utrudnia¢ mu poruszania sie, spychac.
W przypadkach nieprawidtowego zetkniecia sie z przeciwnikiem nastepuja
tzw. przewinienia osobiste. 53 one karane rzutami wolnymi (osobistymi). Moga
zaistniec przypadki, ze sedzia okresla przewinienie jako obustronne. Wtedy pitke do gry
wprowadza sie rzutem sedziowskim.
W kazdej kwarcie po czwartym faulu zespotu kolejny karany bedzie dwoma rzutami
wolnymi. Przewinienie techniczne karane bedzie jednym rzutem wolnym, a nie dwoma
jak dotychczas. Pitke po rzucie wyprowadzac bedzie druzyna zawodnika, ktory
wykonywat rzut wolny. Inne przekroczenia, jak Np. nie sportowe zachowanie sie
zawodnikow, okresla sie jako przewinienie techniczne. Kara za tego rodzaju
przewinienie jest rzut wolny wykonany przez zawodnika druzyny przeciwnej (techniczny).
Dalsza konsekwencja w szczegolnie drastycznych przypadkach przekroczen tego typu jest
dyskwalifikacja i wykluczenie z gry. Zawodnik, ktory popetnit 5 przewinien osobistych
albo technicznych, musi opusci¢ boisko.
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3. Audyt

D. Zebrane wiadomosci z zawodow koszykowki - urzadzenia i sprzet

d. sedziowanie zawoddéw w koszykowce

Komisje sedziowska w koszykowce stanowia:

- sedzia gtowny,

- sedzia pomocniczy,

- sekretarz,

- sedzia mierzacy czas.

Jest to petna obsada wedtug przepisow Polskiego Zwigzku Koszykowki.

Sedzia prowadzacy zawody ma obowiazek doktadnej znajomosci przepisow.
Przed spotkaniem sprawdza wyposazenie i stan boiska oraz uprawnienia
zawodnikow do gry.

Sekretarz wypetnia protokot, sumuje zdobyte punkty, wpisuje przewinienia
oraz sygnalizuje sedziemu zmiany zawodnikow i przerwy w grze.

Sedzia mierzacy czas odlicza przerwy w grze, sygnalizuje o uptywie okreslonego
czasu. W zawodach szkolnych komisja sedziowska moze sie sktadac z sedziego
prowadzacego zawody oraz sekretarza, ktory rownoczesnie mierzy czas.
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3. Audyt

E. Zasady stosowania aplikacji - Zasady Euroligi
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By-laws Euroleague” jest to zbior wszystkich zasad dotyczacych rozgrywek ligi mistrzow

w europie. Zanjduja sie tam takze zasady stosowania aplikacji na wszystkich nosnikach
zwiazanych bezsposrednio z zawodami koszykowki. W naszym projekcie oczywiscie
musielismy wziasc pod uwage te zasady. Sa one wytyczna do projektowania znaku i systemu
wizualnego. Znajomosc tych praw pozwala przewidziec pozniejsze problemy i pozwala
uniknac btedéw w projektowaniu.
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3. Audyt
F. Wyrozniki mistrzostw:

a. miejsce - Polska
b. po 46 latach pierwsze mistrzostwa takiej rangi w Polsce

AAN
(
Buska

ME koszykarzy w 2009 roku beda w tej dyscyplinie piata impreza takiej rangi
organizowang przez Polske. Dotychczas Polska byta gospodarzem ME koszykarek

w 1958 (Lodz), 1978 (Poznan) i 1999 roku (Katowice). Druzyny meskie o mistrzostwo
Starego Kontynentu rywalizowaty w 1963 roku we Wroctawiu.

W Katowicach reprezentacja prowadzona przez Tomasza Herkta

i Andrzeja Nowakowskiego zdobyta pierwszy w historii ztoty medal ME kobiet,

a we Wroctawiu podopieczni trenera Witolda Zagorskiego

zostali wicemistrzami Europy.

Polscy koszykarze, ktorzy po raz ostatni uczestniczyli w finatach ME w 1997 roku

(7. miejsce zespotu trenera Eugeniusza Kijewskiego) w dotychczasowych wystepach
zdobyli cztery medale - trzy brazowe w 1939 (Kowno), 1965 (Moskwa)

i 1967 roku (Helsinki) i srebrny w 1963

roku we Wroctawiu.
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3. Audyt
G. Grupa odbiorcow:
a. odbiorca europejski. wielkomiejski kibic koszykowki

b. sfera biznesowa
C. przewaga mezczyzn

W tej czesci naszej pracy duza role odegraty wtasne obserwacje oraz wyniki
badan robione bezposrednio przez Eurolige. Pozwolity nam one na znalezienie
gtownego odbiorcy, co jest bardzo waznym punktem w projektowaniu catosciowej
identyfikacji tych mistrzostw. Rowniez ta grupe odbiorcow wzieliSmy pod uwage
przy badaniach samego znaku.

M.E oraz mecze koszykowki przebiegaja w bardzo radosnej atmosferze.
Na imprezy przychodza cate rodziny ,dzieci w réznym przedziale wiekowym
a takze mocno wyrozniajaca sie grupa , ktora sg cztonkowie klubu kibica.
Z atrybutami wizualnymi (czapki, kapelusze, szale, flagi, transparenty itp.)
przyporzadkowanymi klubowi, druzynie, ktora bardzo energicznie faworyzuja.
Bardzo czestym kibicem sa osoby zwigzane ze sferg biznesowa, wynika to
z dynamicznie rozwijajacej sie ligi koszykowki. Obserwujemy duze zainteresowanie
biznesmenow co za tym idzie chec¢ sponsorowania klubéw przez duze firmy rosnie.
Rowniez zapraszanie pracownikow na imprezy tego typu jest popularne.
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3. Audyt
H. Lista nosnikow systemu catosciowej identyfikacji ME
a. system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME:

" telewizja - spot reklamowy, tabele, wyniki, statystyki

" prasa - reklama w prasie

"internet - strona internetowa, banery reklamowe

" reklama zewnetrzna - bilbordy, citylighty, flagi

" srodki transportu - autobusy, tramwaje, sam. osobowe

" akcydensy, materiaty biurowe, bilety, karnety, zaproszenia

" gadzety reklamowe - koszulki, smycze, kubki

" srodki prezentacji - szablony prezentacji, szablony tekstowe

b. system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi si¢ meczami

" hala wewnatrz - parkiet, tablice, bandy, filary, galerie, okrycia krzeset,
mapki i oznakowania sektorow

" hala zewnatrz - elewacja, flagi

" obstuga zawodow- ubrania, identyfikatory,

" zawodnicy - ubrania, pitka, identyfikatory, reczniki

" maskotka - wyglad i charakter

" czilliderki - ubrania i choreografia pokazow
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4. Zatozenia projektowe

A. Cel:

a. stworzenie spéjnego systemu identyfikacji mistrzostw

System wchodzacy w sktad jednolitej identyfikacji wizualnej imprezy
to cos wiecej niz standardowy szyld lub tablica informacyjna. Szyldy i tablice
stanowia nierzadko czesc¢ takiego systemu, podstawowa kwestia jest jednak
catosciowy, spojny projekt, pozwalajacy na tatwa identyfikacje imprezy
kulturalnej czy sportowej. Zaréwno wykonanie catosciowego projektu -

z elementami typowo architektonicznymi wtacznie - az po wykonawstwo
poszczegolnych czesci systemu i ich montaz.

b. promocja polskiej koszykowki

"Zarzad Migedzynarodowej Federacji Koszykowki strefy europejskiej
(FIBA-Europe) zdecydowat, ze to wtasnie Polska bedzie gospodarzem turnieju
finatowego mistrzostw Europy koszykarzy w 2009 roku. Postrzeganie koszykowki
polskiej w Europie jest bardzo dobre. Polska jawi sie jako kraj o ogromnym
potencjale rozwoju. Koszykowka ma szanse stac sie sportem naprawde
popularnym. Popularnosc¢ ta pociaggnie rozwdéj dyscypliny nie tylko w naszym
kraju, ale i w catym regionie. Wymaga to oczywiscie nieustannej pracy, zarowno
promocyjnej, jak i szkoleniowej. Wymaga to rowniez podejmowania dziatan,
ktore sg kosztowne ale niezbedne, takich jak chocby organizowanie miedzynarodowych
imprez na terenie kraju, nie tylko tych wielkich, ale takze w kategoriach
mtodziezowych. Jest to takze koniecznosc jak najszerszego udziatu polskich klubow
w rozgrywkach miedzynarodowych, pucharowych, czy koniecznosc inwestowania
w ludzi i proby wprowadzania jak najwiekszej ilosci polskich dziataczy do struktur
miedzynarodowych. Jest to takze koniecznos¢ inwestowania w nauke, w uczenie sie
od najlepszych, poznawanie sposobu funkcjonowania dobrze zorganizowanych
federacji sportowych.

Oznacza to w koncu, koniecznos¢ skupienia ogromnego wysitku organizacyjnego
i finansowego na zorganizowanie w jak najlepszy sposob imprezy, ktora moze stac sie
osig rozwoju dyscypliny na lata.

Mistrzostw Europy mezczyzn w 2009 roku.

- "Bardzo sie ciesze, ze zorganizujemy finaty mistrzostw Europy”

- powiedziat Marek Patus, prezes PZKosz. - "To nasz ogromny sukces, tym bardziej,
ze konkurowalismy z koszykarskimi gigantami, a sprawy wazyty sie do ostatnich chwil.
Dzieki olbrzymim staraniom udato sie nam przekonac dziataczy FIBA i, co dla nas jest
bardzo wazne, wyprzedzilismy Litwe, ktora jest przeciez kolebka europejskiej
koszykowki. Bo to wtasnie Litwa byta naszym gtownym konkurentem do organizacji
mistrzostw w 2009 roku - dodat prezes Patus. -"

- Polski Zwiazek Koszykowki
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4. Zatozenia projektowe

A. Cel:

"WiedzielisSmy ze nasze szanse na wygrang w 2007 roku sa niewielkie. Jednak
rywalizowalismy z Litwa i Hiszpania, chcac mie¢ pewnosc, ze mistrzostwa 2009 roku
beda nalezec do nas. Organizacja zawodow tej rangi to prestiz dla kraju.

Trzeba zrobi¢ wszystko, by oprocz sukcesu organizacyjnego, byt tez sportowy.
Zyczytbym sobie, by reprezentacja Polski wystapita juz w finatach w 2007 roku.

To bytaby dobra proba generalna, by wystep przed wtasng publicznoscia

wypadt pézniej, jak najlepiej. Rozgrywki grupowe ME-2009 Polski Zwigzek Koszykowki
planuje przeprowadzi¢ we Wroctawiu, Katowicach, Bydgoszczy, Krakowie,

gdzie ma zosta¢ zbudowana nowa hala. Finaty beda rozgrywane w powstajacej

na granicy Gdanska i Sopotu nowoczesnej hali, mogacej pomiescic 12 tysiecy

kibicow. - To sa na razie wstepne propozycje, bo FIBA daje nam wolna reka

i mozliwos¢ wprowadzenia zmian do naszego projektu. Teraz, znajac juz date
mistrzostw, rozpoczniemy bardzo konkretne rozmowy z wtadzami miast, bo

przeciez takie wydarzenie to duza promocja dla kazdego osrodka.Chcielibysmy

zyskac we wtadzach miejskich aktywnych partnerow - ttumaczyt Krzysztof Koralewski,
ktory odpowiadat z ramienia Fundacji "Koszykéwka Polska" za koordynacje wszystkich
dziatan zwiazanych ze staraniami Polski o prawo do organizacji mistrzostw.

Organizacja imprezy o takiej randze, jaka sa mistrzostwa Europy, daje ogromne pole
do rozwoju i promocji wielu osrodkéw w naszym kraju. Dlatego duzg role odegra
wspotpraca z regionami, z wojewodzkimi zwigzkami koszykowki czy fi rmami, chcacymi
wesprzec to przedsiewziecie. Dzieki spéjnemu wspotdziataniu, mamy szanse stworzyc
nie tylko widowisko sportowe na europejskim poziomie, ale rowniez wypromowac
koszykowke jako najchetniej uprawiang dyscypline zespotowa w Polsce. Obecnie
zainteresowanie i deklaracje uprawiania koszykowki sktada prawie 2 min. ludzi w Polsce,
a ponad 4,5 mln. deklaruje zainteresowanie ta dyscypling sportu. To olbrzymi potencjat,
ktory mozemy rozwinac na fali zainteresowania mistrzostwami Europy. Jest to szansa
pokazania sie nie tylko dla osrodkow silnych koszykarsko. Wazniejsze jest to, by
koszykowka trafita pod przystowiowe strzechy i by zaszczepi¢ w mtodych ludziach

pasje i chec jej uprawiania. Wykorzystajmy wiec mistrzostwa Europy, by staty sie one
kotem zamachowym naszej dyscypliny!”

-Polski Zwiazek Koszykowki
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. Zatozenia projektowe

. Cechy wizerunkowe

. sita - ma podkreslac range i poziom sportowy imprezy sportowej.
Przeciez Mistrzem Europy zostaje druzyna tylko raz na dwa lata.
Odzwierciedla takze charakter zawodnikow - sa to ogromni atletycznej
budowy sportowcy. Koszykéwka to sport kontaktowy i sitowy w ktorym
o zwyciestwie bardzo czesto decydyja warunki fizyczne zawodnikow

. szybkos¢ - odzwierciedla charakter tej dyscypliny sportu, jest to bardzo szybka gra.
Szybkosc i refleks zawodnikow czesto decyduje o zwyciestwie druzyny

. dynamika - cecha ta ma podkresla¢ rytm i dynamike tego sportu,
oraz przebiegu meczu. Czasem mamy wrazenie ze nic sie nie dzieje jednak juz
w nastepnej sekundzie nie nadazamy za akcja meczu

. kolor - dodaje catej imprezie usmiechu i jest odzwierciedleniem szalejacej,
zywiotowej, radosnej i kolorowej publicznosci
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. Zatozenia projektowe

. Zatozenia dotyczace znaku:

. osiagniecie wyrozniajacego sie wizerunku finatow Mistrzostw Europy

. unikniecie bezposredniego stosowania pitki w znaku podstawowym oraz stylu
wizualnym projektu

. znak powinien miec "otwartg konstrukcje", dzieki czemu budowa systemu bedzie
bardziej urozmaicona. Odpowiednie operowanie elementami daje efekt

w postaci uczucia dynamiki. Komponowanie elementow systemu nie powinno
posiada¢ ram. Komponowanie systemu jest otwarte i moze rozcigac sie na
wszystkie strony w zaleznosci od wybranych nosnikow. Wtasnie dzieki temu
nie zaobserwujemy tu nudy i statycznosci.
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5. Styl
A. Inspiracje

Bardzo waznym etapem pracy byto wykreowanie stylu w charakterze,
ktorego bedziemy sie poruszac w projektowaniu catosci systemu. Okreslenie
i znalezienie stylu przy projektowaniu komunikacji wizualnej jest istotne.
Chodzi o wywotanie wtasciwych skojarzen i uczuc¢ odbiorcow zwigzanych
z wizerunkiem imprezy. W tym miejscu okreslamy w jaki sposob wywotamy
pozytywne reakcje odbiorcow. Styl (czyli skojarzenia) ma budowac system wizualny
a nie odwrotnie. Brak myslenia catosciowego opartego na silnym szkielecie moze
doprowadzi¢ do btednego a czasem nawet negatywnego odczytywania pozadanych
skojarzen odbiorcy.
W celu stworzenia stylu zainspirowalismy sie cechami i skojarzeniami wywotywanymi
przez "serpentyny”. Obrazy wizualne ttumacza nasza koncepcje.

Cechami stylu sa : ruch, rados¢, zwiewnosc, miekkos¢ linii, lekkosc, sport, wstazki,
serpentyny.
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6. Poszukiwania

A. Szkice wstepne

Probujac przetozyc ruch ,szybkosc i dynamike serpentyny uzyliSmy techniki
fotograficznej do uzyskania odpowiednio zachowujacej sie i charakterystycznej
sprezystosci. Zadna inna technika nie pozwolita na uzyskanie zamierzonego
wczesniej efektu. Najlepszy rezultat uzyskalismy po sfotografowaniu

tasmy z acetocelulozy i igielitu czyli tasSmy magnetofonowej.

Jej niespotykane cechy fizyczne wrecz przerosty nasze oczekiwania.

Tasma zachowywata sie w sposob dynamiczny ,sprezystosc i lekkos¢ materiatu
doskonale sprawdzita sie w budowaniu detali atrybutéw systemu wizualnego.
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6. Poszukiwania

A. Szkice wstepne

Kolejnym etapem byto wyszukanie odpowiednich kadrow i wybor najlepszych
znakow graficznych.
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7. Elementy graficzne tworzace system

Sposrod zdjec udato sie wybrac 12 znakow graficznych nalezacych do jednej
rodziny i jednego stylu wizualnego.

\&F WA

A1 A2 A3
A4 A5 A6
2
\&
A7 A8 ) A9
A%@ UA
A10 A11 Al12
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8. Znak podstawowy

A. Godto

Z elementow graficznych budujacych system wybralisSmy pie¢ znakow najbardziej
réznych od siebie, jednoczesnie pasujacych i zbudowalismy z nich kompozycije,
ktora wynikata z zatozen i naszej filozofii.

Godto - elementy graficzne: A8, A9, A10, A11, A12

B. Filozofia znaku

Filozofia znaku - W tworzeiu godta kierowalismy sie gtownie dynamika i ciagtym ruchem.
Dazylismy do zilustrowania ruchu i przedstawienia go za pomoca kilku znakow
zestawionych ze soba w jedna catos¢. Znak ma odzwierciedla¢ wszystko to co jest
Zwiagzane z przebiegiem zawodow - gwarem, gra, kolorem, atmosfera na boisku

i catej hali
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8. Znak podstawowy

C. Logotyp

Klejnym etapem byto dobranie najodpowiedniejszego logotypu tak aby stanowit solidnag
podstawe dla energicznego godta. Jednoczesnie staralisSmy sie uzyskac znak ktoéry

nie jest zamkniety. Zalezato nam na mozliwosci stosowania godta bez logotypu

i odwrotnie. Logotyp opary jest na krojach pisama: Swis721BIkEU - East European

i Century Gothic - East European.

Eurobasket
POLAND 2009

D. Znak podstawowy
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9. Badania skojarzeniowe

A. Znak bez logotypu

Celem badan jest obiektywizacja rozwigzania. Podstawowym celem obiektywizacji
jest obrona przed popetnieniem btedow. W przypadku, gdy wiele osob dokonuje
oceny projektu, rozmaitos¢ subiektywnych opinii powoduje zamieszanie.
Obiektywizacja staje sie wtedy pomocnym narzedziem.

-Bada psychologiczne - dotycza psychicznych reakcji odbiorcow nowego wizerunku.
Badany jest stopien zrozumienia i akceptacji rozwiazan. Wazne jest zdefiniowanie
najczestszych skojarzen.

Badania skojarzeniowe - znak bez logotypu

Na podstawie badan skojarzeniowych potwierdzity sie nasze zatozenia projektowe.
Zbadanych zostato piecdziesieciu respondentow w czym 2/3 mezczyzn i 1/3 kobiet
(dane badan odbiorcow przeprowadzonych przez FIBA).

Pytanie zadawane respondentom brzmiato: Z czym Pani/Panu kojarzy sie ten znak?

Pokazywane byty obie ilustracje na raz

Najczesciej pojawiajace sie odpowiedzi to:
- mezczyzni(graffiti, serpentyny, szarfy, wstazki),
- kobiety( graffiti, ruch, napisy)
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9. Badania skojarzeniowe
B. Znak z logotypem

Badania skojarzeniowe - znak z logotypem

Na podstawie badan skojarzeniowych potwierdzity sie nasze zatozenia projektowe.
Zbadanych zostato piecdziesieciu respondentéw w czym 2/3 mezczyzn i 1/3 kobiet.
Pytanie zadawane respondentom brzmiato: Z czym Pani/Panu kojarzy sie ten znak?

Pokazywane byty obie ilustracje na raz

L

Eurobasket
POLAND 2009

Najczesciej pojawiajace sie odpowiedzi to:
- mezczyzni(ruch, zawody koszykowki, olimpiada)
- kobiety( odbicia pitki, ruch)
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10. Elementy bazowe znaku i systemu

A. Modutowanie znaku podstawowego

Celem modutowania znaku wraz z logotypem jest ustalenie doktadnych odlegtosci
wszystkich elementow wzgledem siebie i ich proporcje. Wyznaczonym modutem jest
kwadrat podzielony na rowne 36 czesci odpowiadajacy wysokosci litery "E" w logotypie.
Modutowanie umozliwia idealng aplikacje znaku na kazdym nosniku.

7/36a 7/36a

07

9/36a |

06

05

04

27/36a
03

01

26/36a
00

= 36a = wysokos¢ litery "E”
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10. Elementy bazowe znaku i systemu

B. Modutowanie logotypu

Celem modulowania logotypu jest ustalenie doktadnych odlegtosci wszystkich liter
wzgledem siebie i ich proporcje. Wyznaczonym modutem jest kwadrat podzielony
na rowne 36 czesci odpowiadajacy wysokosci litery "E" w logotypie. Modutowanie
umozliwia idealng aplikacje takze logotypu na kazdym nosniku.

System zaktada uzywanie samego logotypu na réznych nosnikach.

5/36 5/36 11/36 5/36 4/36 4/36 5/36 1/36 6/36

10/36

5/36 6/36 3/36 6/36 8/36 17/36 3/36 3/36 4/36
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10. Elementy bazowe znaku i systemu

C. Pole ochronne, minimalny obszar wokot znaku

Pole ochronne jest czystym polem dookota znaku, ktore nigdy nie moze byc
zapetnione. Ta zasada pozwala na utrzymanie najwyzszej czytelnosci znaku.
Konstrukcja pola ochronnego jest oparta na elementach litery zaczerpnietych
z logotypu.
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10. Elementy bazowe znaku i systemu

D. Pole ochronne, minimalny obszar wokot logotypu

Podobnie jak w znaku pole ochronne logotypu jest czystym polem dookota niego,
nigdy nie moze by¢ zapetnione. Ta zasada pozwala na utrzymanie

najwyzszej czytelnosci. Konstrukcja pola ochronnego jest oparta na elementach
litery zaczerpnietych z logotypu.

33



10. Elementy bazowe znaku i systemu

E. Typografia

Krojem pisma jest Trebuchet MS - (regular, bold, italic i bold italic ).
Ten kroj pisma uzywany jest w catym systemie wizualnym, na wszystkich nosnikach
i w zatozeniu ma by uzywany w dokumentach.

Trebuchet MS - East European - regular

ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz1234567890

Trebuchet MS - East European - bold

ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz1234567890

Trebuchet MS - East European - Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz1234567890

Trebuchet MS - East European - bolditalic

ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXYZ
abcdefghijklmnoprstuwxyz1234567890
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10. Elementy bazowe znaku i systemu

F. Kolorystyka

biate tto czarne tto

Tto
- Process Black C

v R I e [
e I X
e | I
1 11

’ —
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116 C Rhodamine

Zdefiniowanie kolorystyki znaku podstawowego i elementow graficznych tworzacych
system jest niezbedne.Dzieki scusle okreslonym zasadom zyskujemy pewnosc spojnego
i jednolitego wyrazu wizualnego i kolorystycznego. Zasady te obejmuja wszystkie
mozliwe technikiwykonania projektu. Aby uzyskac najlepsze dziatanie kolorow system
zaktada uzycie tylko biatego i czarnego tta.
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11. System wizualny

SYSTEM :

System Catosciowej Identyfikacji polega na stworzeniu i zapisaniu wszelkich zasad
stosowania znaku i elementow graficznych imprezy sportowej. Polega takze na doborze
sposobu przedstawienia, a takze zdefiniowania nosnikow wedtug potrzeb danego
przedsiewziecia.

Styl
Zatozenia |

N\ /

Nosniki systemu e | System \ - Elementy graficzne

Kolorystyka / I N\ Znak podstawowy

Zasady stosowania

Kroj pisma
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11. System wizualny

W naszym projekcie zajeliSmy sie protosystemem wybranych nosnikow,
ktore zostaty podielone na dwa systemy (wykonane nosniki zostaty zaznaczone):

A. System wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

" hala wewnatrz - parkiet, tablice, bandy, filary, galerie, okrycia krzeset, mapki
i oznakowania sektorow

" hala zewnatrz - elewacja, flagi

" obstuga zawodow- ubrania, identyfikatory,

" zawodnicy - ubrania, pitka, reczniki

" maskotka - wyglad i charakter

" czilliderki - ubrania i choreografia pokazow

B. System wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

" telewizja - spot reklamowy, tabele, wyniki, statystyki

" prasa - reklama w prasie

"internet - strona internetowa, banery reklamowe

" reklama zewnetrzna - bilbordy, citylighty, flagi

" srodki transportu - autobusy, tramwaje, sam. osobowe

" akcydensy - materiaty biurowe, bilety, karnety, zaproszenia
" gadzety reklamowe - koszulki, smycze, kubki, itp.

" srodki komunikacji - szablony prezentacji, sz. tekstowe
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- hala wewnatrz - flagi, banery
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- hala wewnatrz - parkiet
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- hala wewnatrz - filary, galerie
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- hala wewnatrz - tablica do kosza
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- hala zewnatrz - elewacja
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- hala zewnatrz - elewacja i flagi
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- obstuga zawodow - identyfikatory

Eurobasket
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany bezposrednio z odbywajacymi sie meczami
(Grazyna Kosciuch):

- zawodnicy - pitka,

Eurobasket
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11. System wizualny
- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

" telewizja - statystyki

Poland Eurobasket Germany
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

- telewizja - wyniki
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

- reklama zewnetrzna - bilbordy

- aauTwy L} ALLA R d ok s Mt
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

- reklama zewnetrzna - citylighty
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

- akcydensy - materiaty biurowe, zaproszenia
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

- akcydensy - materiaty biurowe, zaproszenia
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11. System wizualny

- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

- Tablica piaroska
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11. System wizualny
- system wizualny zwigzany z promocja i organizacja ME (Adam Lipien):

- Flaga na szybe auta osobowego
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